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BRECHERCHE DANS UN [ABLEESSS

fonction chercher(x, 1)

n = longueur(T)

=0

tant que | < n faire
si[[I]] = x alors

retourner |

="

retourner —|
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BRECHERCHE DANS UN [ABLEESSS

fonction chercher(x, 1)

n = longueur(T)

= 0 Terminaison !

tant que | < n faire
si[[I]] = x alors

retourner | —fficacite ?

=t

retourner —|

Correction !




TERMINAISON

fonction chercher(x, 1)

n := longueur(T)

=

tant que | < n faire
si [[I]] = x alors

retourner |

=t |

retourner —|

Au début,onai =0

| reste toujours n — i positions

a examiner
| est Incrémente a chague
tération

10t ou tard on trouve x ou on
arrive a 1 = n, et l'algorithme
termine



CORRECTION

* SI x est dans le tableau, Il se trouve dans le

. sous-tableau I[1, ..., n — |
fonction chercher(x, I) : J
n = Iongueur(T) « C'est vral au déebut de l'algorithme
| =0
o . - (a reste vral a chaque rtération de la
tan!: que | < n faire boucle, parce qu'on veérifie toujours si
Si T[I] = x alors =t
retourner |
B  Sion sort de la boucle parce que | = n,
alors si x est dans le tableau, Il est dans le
retourner —|

sous-tableau vide T[n,n — | ], c'est a dire
qu'il n‘est pas la



CFFICACITE

fonction chercher(x, 1)

n := longueur(T)

=

tant que | < n faire
si [[I]] = x alors

retourner |

=t |

retourner —|

* Sionadelachance,onal[0] = x

et on termine tout de suite en 5
opérations

» SIT[k] = x on fart

2+ SikrRFepekatiiehs

* SI X nest pas |3 oni Talil 2 iR

= 3n + 4 opérations

* Dans le pire des cas, on fart donc

O(n) opérations : temps lin€aire



RECHERCHE DICHOTOMIQTESS
DANS UN TABLEAU D'ENTIERS TRIE

fonction chercher(x, 1)
n = longueur(T)

| =0
J=n—|
tant que | < | faire
= (el )
si [[m] = x alors
retourner m
sinon si x < [[m] alors
= L= |
sinon
B gt
retourner —|
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RECHERCHE DICHOTOMIQTESS
DANS UN TABLEAU D'ENTIERS TRIE

fonction chercher(x, 1)
n = longueur(T)
=)
= |

tant que | < faire Terminaison ?
A ::(i e J> =~ ) |
si T[m] = x alors Correction !

retourner m
sinon si x < [[m] alors
j=m— |
sinon
B=cn =
retourner —|

Ffficacrte ¢



TERMINAISON

fonction chercher(x, 1)

n = longueur(T) * S x est dans le tableau, Il se trouve dans le
B0 sous-tableau T}, ..., ]
e ! » C'est vrai au début de l'algorithme
tant que | < | faire
il = ()= D) - (a reste vral a chaque rtération de la
Si [m] — « alors boucle, parce qu'on vérifie toujours s

retourner m T[m] = x ouT[m] > x ouT[m] < x

[ L < , ' '
DS S I[m] alors Si on sort de la boucle parce que i = j,

: i 0 | alors si x est dans le tableau, il est dans le
DAl sous-tableau vide TTi, j], c'est a dire qu'il
=0 ot | n'est pas la

retourner —|



CORRECTION

fonction chercher(x, 1)

: toul i+
T | reste toujours Jl B |
F0 elements a examiner
=
tant que i < faire * A chaque rtération, on
m ::(i ik J> = 2 ’

elimine approx. la mortie des

si [[m] = x alors
retourner m
sinon si x < [[m] alors

elements qui restent

| » | Ot ou tard on trouve >&el
SAHLONR | on reste sans elememisie
=gl : . |
"algorithme termine

retourner —|



CFFICACITE

fonction chercher(x, 1)
n = longueur(T)
=0
j=n—|
tant que | < | faire
m =( +]) ~ 2
si [[m] = x alors
retourner m
sinon si x < [[m] alors
[R=Ra
sinon
=
retourner —|

* Dans le pire des casiSaies

pas la

» Comme on elimine a chaque
tération la mortié du tableau,

on execute [a'bolclENE BN
fols au maximum

» Ca fart O(logy n) opérations
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B MEILLEUR DES TS

Ne operations = |



B MEILLEUR DES TS

Ne operations = 2



B MEILLEUR DES TS

Ne operations = 3



B MEILLEUR DES TS

Ne operations = 4



B MEILLEUR DES TS

Ne operations = 5



B MEILLEUR DES TS

» Les cartes arrivent deja triees

» On fait n opérations (deplacements de cartes)
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Ne operations = |
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Ne operations = | + |
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Ne operations = | + 2
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Ne operations = | + 2 + |
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EERecrations = | + 2+ 3+4+5



I FIRE DES TS

» [ es cartes arrivent en ordre décroissant

» On fart | opérations pour la I-eme carte

e Nfombre totaleest | + 2+ 3+ - £ @

Zn: | = ln(n +1) = l(n2 +n) € O(n?)
=1 2 2



A BOUCLE « POURS

pour | = x ay faire
quelgue chose
fin

| = X

tant que | < y faire
quelgue chose
| =]+ |

fin



TRID'UN TABLEAU PAR INSERTION

procedure trier-par-insertion( 1)
n := longueur(T)
pouri:= | an— | faire
< =18l
=
tant que | > O et x <[} — |] faire
(decaler d'un élement)
e
j=j—
lepe= [l [ou bieql) = @)
T =
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TERMINAISON

procedure trier-par-insertion()
n = longueur(T)
pouri=|an- | faire - La boucle pour
X = [i]
| =1
tant que | > 0
et x <T[j— |]faire » |3 boucle tant que

(decaler d'un élement) . .
[1=T[ - I ernnine (au plF@)

termine toujours

o quand j = 0
fema—= [ 1] ou bien | = 0)
T[] = x



procedure trier-

CORRECTION

par-insertion(T)

n = longueur(T)
pour i = | an— | faire

x = T[]

J o= |
tant que

0

et x <[[— |] faire
(decaler d'un élément)

] =
==

Dl

fema—= [ 1] ou bien | = 0)

T[] = x

e | e sous-tableau

1[0, ..., 1 = | | estiricaa.
début de |la boucle
pour



CFFICACITE

procedure trier-par-insertion(T)
n = longueur(T)

pour = | an— | faire e
x = Ti] + O(n) opérations dans le

e mellleur des cas
tant que | > 0
et x <[[— |] faire i
(@ecaieraiin element) 5 O(ﬂz) operations dans

j E]jz l[j i le pire des cas
fab =il | ou blen | = 0)
[ = x



£S [-CE QU'ON PEUT
FAIRE MIEUX QUE CA ¢
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BUSION DE TABLEAUX TiRIES
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TOUS LES JEUX SONT TRIES !
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TOUS LES JEUX SONT TRIES !
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| A COMPLEXITE
DUTRI FUSION EST

O(nlog, n)



